Konsola do gier Amperod TVG-10
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OPIS

Konsole do gier TVG-10, zaprojektowano w 1978 roku we Wroctawskich Zaktadach
Elektronicznych Elwro, jej seryjna produkcje rozpoczeto rok pdzniej i wowczas urzadzenie
trafito do sprzedazy. Za koncepcje wzorniczg urzadzenia odpowiadat Benedykt Jan Hadynski
— owczesny kierownik pracowni wzornictwa przemystowego, dziatajgcej przy zaktadzie.
TVG-10 to gra telewizyjna dla dzieci i dorostych rozwijajgca szybkosé reagowania,
koordynacje, koncentracje, precyzje i spostrzegawczosé. Szczytowy okres popularnosci tego
rodzaju gier przypada na lata 80. XX wieku. W Polsce ich popularyzacje na szerokg skale
zapoczatkowato przedsiebiorstwo Mera Elwro (dziatajgce w latach 1959-1993), tworzac
konsole TVG-10 na bazie ulepszonego uktadu AY-3-8500 od General Instrument. Jest to
zarazem pierwsza i jedyna produkowana w PRL rodzima gra telewizyjna. Stanowi kopie
popularnej w tamtym czasie gry Pong, produkowanej przez firme Atari. Od momentu
wydania TVG-10 cieszyt sie sporym zainteresowaniem, niestety wysoka cena oraz
niewielka liczba wyprodukowanych egzemplarzy utrudniaty jego nabycie. W obliczu braku
dolardéw, ktorymi mogtyby dysponowac przedsiebiorstwa produkcyjne, dodatkowym
problemem okazato sie wykorzystanie w konstrukcji sprowadzanego z zagranicy uktadu
scalonego, co powodowato utrudnienia w produkcji. Z powodu braku srodkéw dewizowych
pozwalajgcych na import tego komponentu, podjeto decyzje o odptatnym przekazaniu w
1981 roku praw do produkgcji przedsiebiorstwu Polonijno-Zagranicznemu Ameprod z
Poznania. Miato ono tatwiejszy dostep do zachodniej technologii i do chwili zakonczenia
produkcji w 1984 roku, wprowadzito na rynek okoto sto tysiecy egzemplarzy konsoli. W
latach 80. w Polsce - tak jak na catym $wiecie — zaczety pojawiac sie pierwsze komputery
domowe (PC), przez co zainteresowanie konsolami zmalato. By uzy¢ TVG-10 konieczne jest
podtgczenie konsoli do standardowego odbiornika telewizyjnego, przystosowanego do
odbioru w pasmie UHF. Kazdej z dziesieciu dostepnych w urzadzeniu gier towarzyszy
uproszczone, czarno-biate obrazowanie oraz konwencjonalne efekty dzwiekowe.
Uruchomienie konsoli nastepuje po podtaczeniu jej do gniazda antenowego odbiornika TV,
nastepnie nalezy wybrac gre weciskajac jeden z klawiszy we frontowym panelu (charakter
danej gry okresla uproszczona ikona) i obracac pokrettem strojenia telewizora az do
uzyskania wyraznego obrazu. Za manipulatory stuzg, wysuwane z kieszeni znajdujgcych sie
na przeciwlegtych krancach konsoli, dwa cylindryczne drgzki zwienczone pomaranczowym
przyciskiem. Z czasem, do bardziej skomplikowanych gier zrecznosciowych, Wiktor Mozejko
zaprojektowat pistolet swietlny — Videotraf. Kontroler ten pozwala na strzelanie do
obiektow poruszajgcych sie na ekranie. Opracowanie: Piotr Turowski, Filip Wréblewski



